= 141L

Hochschule fiir Technik
und Wirtschaft Berlin

University of Applied Sciences

elearning@htw: Kolloquium

Inhalt

Smoke, Quit, Win! Auf Basis von Serious Games
und mit dem strukturellen Aufbau von Social
Communities bildet das innovative Projekt SQUIN
eine vollig neuartige Gemeinschafts-Plattform zur
Raucherentwdhnung.

Der Ansatz: Wettbewerb, soziale Kontrolle und

begleitende  Unterstlitzung  fir  werdende
Nichtraucher Uber onlinebasierte Nichtraucher-
gruppen. Die Plattform wird von Diplom-

Psychologen und Rauchfrei-Trainern in Kooperation
mit erfahrenen Spieleentwicklern betreut. Der
Zugang ist jederzeit und Uberall Uber das Internet
oder ein Smartphone méglich. Entwickelt von der
TimeKontor AG, wird SQUIN von der
Investitionsbank Berlin (IBB) geférdert und erhielt
eine Auszeichnung von der Berliner Landesinitiative
"Projekt Zukunft".

Das eLearning-Kolloquium Smoke Quit Win - Ein
online  Gruppentraining wird veranstaltet in
Zusammenarbeit mit Serious Games Solutions

Thomas Leitert

CEO TimeKontor AG

Berlin

12. Januar 2012, 16:30 — 18:30 Uhr
HTW Berlin, Campus Treskowallee 8,
HG 239

Podiumsdiskussion

Da Serious Games immer starker in vielen Bereichen
eingesetzt werden, stellen wir im Rahmen einer
Podiumsdiskussion nicht nur diese Vielfalt der
Méglichkeiten dar, sondern sprechen auch dariber,
wie beispielsweise dabei mit der HTW kooperiert
werden kann und welche - auch finanziellen -
Maglichkeiten in solchen Kooperationen bestehen:

Die Teilnehmer zur Diskussion

Prof. Dr. Carsten Busch

HTW, Fachbereich 4, Leitung GamesLab
Ralf Stock

Geschéftsflihrer Serious Games Solutions

werden neben dem Referenten in Moderation von
Prof. Dr. Gernold Frank, HTW, Fachbereich 3 zum
Thema sprechen.

Das eLearning-Kolloquium wird im Wintersemester
unterstiitzt von ihrem eLearning Partner VIWIS

VIWIS

Weitere Informationen unter http://www.htw-
berlin.de/Service/eLearning.html
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